Rybrcoul podkrkonossky

Rybrcoul podkrkonossky se v davnych dobach staral o Krkonose,
proto dostal druhové jméno podkrkonossky. Kazdé malé dité vi, ze se
o KrkonosSe stara Krakonos, ale dfivtomu tak nebylo. Rybrcoul neni
zadny maly skritek, ale zase nevypada jako obr. Je to obycejny
strasak, napriklad jako Hejkal hucny. Jeho hodnost v Krkonosich je
strazce hor, lesu a skal.

Nejradsi se ukryva v kmeni stromu, kde dobiji svou energii pojidanim
kiry a smaly, ktera vytéka z velkého sudu nad nim. Energii, kterou
ziskd, vyuziva predevsim na ochranu lesu, protoze jsou pro néj
dalezité.

Pri své praci pouziva své dlouhatanské parozi a silné drapy na rukou a
nohou. Jeho velké zatocené usi slouzi k hypnotizaci nepratel. Hnédé
o¢i ma jen na koukani, jako my. Stihlé nohy vyuZiva spige pf¥i béhu, ale
co si budeme povidat, vzdyt stejné nikdy nebéhd. Na dotyk je
Rybrcoul hruby a sezmoleny, ale srdce ma ze zlata. Rad pomaha
veverkam, kdyz uviznou na vétvi, a bobrim, kterym velka voda strhla
hraz. Také mu nechybi nebojacnost a odvaha. Tu vyuziva, kdyz skace
ze Snézky dolu pro padaijici orli hnizdo.

Nikdo z ndas ale neni dokonaly a ani Rybrcoul nema vsechny vlastnosti
dobré. Vidy, kdyz jeho synovec néco zkazi, hned se mu zaCne smat,
az se Snézka otrasa. To ale neni vSe. Taky rad vybira zasoby

medvédlim a sysliim. Obcas nema svUj den, a tak se na vSechny mraci



a Skaredi. To se mu pak vsSichni obloukem vyhybaji. Ale ma i dobré
dny a to je laskavy, milosrdny a vSem se omlouva. Samozrejmé ma

spoustu jinych vlastnosti. Setkani s nim by bylo jisté zajimavé.

Anezka Prazakova

SITRI

Pro zacatek nutno rici, Ze toto stvoreni uz dnes témeér vyhynulo
(aZ na nékteré oblasti na severu a Novy Zéland). NejlepSim vékem
pro Sitri bylo 13. - 15. stoleti, kdy Zily témér po celé Euroasii.
Sitri je na prvni pohled nerozeznatelna od Clovéka (pokud tedy
nevladnete schopnosti Cteni sily, ktera vam umozni vidét vnitini
auru vSech stvoreni), jelikoZ Sitri nema svoji vlastni hmotnou
podobu, zjevuje se ¢asto jako mala divka ve véku 10 - 13 let. KdyZ
se ale podivate podrobnéji, vSimnete si, Ze vSechny Sitri maji
fialoveé oci, velice vyrazné Spicaky a nezvykle tmavé vlasy a Cerné
nehty, na konci zaSpicatélé jakoby drapy.

Sitri jsou v lidské podobé azZ neskutecné rychlé a obratné a jejich
reflexy jsou az 60x lepsSi nez u clovéka. Ale pro vyrovnani tohoto
efektu se Sitri témér nehoji. I malé zranéni miZe byt pro jejich
lidskou stranku smrtelné. CoZ nas privadi k dalSimu bodu
existence Sitri, jak bylo jizZ zminéno, nemaji vlastni hmotnou

podobu... proto si Sitri po zrozeni vyhlédnou obét’ (casto lidské



dité, divku), vysaji z ni Zivotni silu a prevtéli se do télesné
schranky.

Diky neskuteCné dusSevni sile a vrozené mané vytvareji Sitri
nejsilnéjsi auru ze vSech magickych stvoreni. A pravé tato sila
(aura) zptisobuje télesné zmény jizZ zminéné vyse (fialové oci,
Cerné nehty atd.). Tyto vyrazné zmeény ve fyzické stavbé a priliSna
magicka sila zapricinuji, Ze se Sitri témér nehoji a jejich lidska
télesna schranka se velmi rychle nici, a tak si musi Sitri zhruba
kazdé dva aZ tri mésice opatrovat novou schranku. Pokud neni
Sitri hladov3, tak neni nepratelska, ale lidem i zviratlim se i pies to
vyhyba. Sitri se krmi tak, Ze se v lidské formeé prochazi za noci po
lese a Cekd na nahodné kolemjdouci nebo svého ¢asu na cestovni
obchodniky. Chova se nevinné, dokud se nedostane dostatecné
blizko, a pak se Spicaky zakousne do krku a zaSpicatélé nehty
zaryje do hrudi, tak vysaje z ¢lovéka veskerou Zivotni silu (coz
znici télesnou schranku ¢lovéka, takto znetvorené télo vypada
jakoby ohorelé a popalené ohném, ale ma krvavé rudou barvu.)
Poté se Sitri odebere do Ustrani, neZ opét dostane hlad.

Jak se Sitri rozmnoZzuji nebo rodi, dodnes nikdo nevi, ale Ziji
zhruba necelych 800 let. Sitri nema nepratele, kdyZ se dostane do
nebezpeci Zivota, tak se obali viditelnou fialovoCernou aurou,
nehty se proméni v drapy, zaCnou ji svitit oci a ¢asto se vznasi.
Tento "valecny" rezim umoznuje Sitri pouzivat vSechny typy
magie a tim padem jsou schopny pouzit jakykoliv Spell-cast* a to

je ¢ini témeér neporazitelnymi. Jediny kdo jim je schopny celit, jsou



duchové Nekomata*, sestry Shirone a Kuroka. (pochazejici

z japonské mytologie.), které v priibéhu 14. - 15. stoleti vyhladily
vSechny Sitri v Asii a Indonesii kvili itoku Sitri na arci knézku
chramu zasvéceného praveé duchiim Nekomata Shirone a Kuroce.
To je jeden z dlivodi, proc Sitri témér vyhynuly.

Na zavér, pokud potkate hladovou Sitri, miZete byt ironicky velice

Stastni, protoZe zemrete sice jednou z nejbolestivéjsich, ale také
nejoriginalnéjSich smrti na svéte ...

*Spell-cast = vyuziti nicivého / 1éCivého kouzla za pomoci
jazykového nebo runového vyvolani.

*Nekomata = koCici duchové staré japonské mytologie, sestry

Shirone a Kuroka, Lidské stélesnéni kocicich "boha"

Marek Kriz

Stinak sklepni

Toto na prvni pohled neviditelné strasidlo, jez obyva kazdy sklep, je
velice zaludné. Rika se, Ze ho jeté nikdo nikdy nevidél, aviak vétsina
z vas u? ho stoprocentné vidéla! Zije ve vét&iné vihkych sklept a
obyva kazdy stin.

Postavu ma vysokou asi jako desetileté dité a tvar ma zahalenou do
Sedého Satku. Jestlize mate Stirndka v dilné, no... tak to mate celkem

smulu. Nejenze je cely zahalenou rouskou tajemna, ale tohle strasidlo



dokaze byt velmi hravé. Pokud nékdo kuti v dilné a zaCnou se mu
ztracet véci, chce si s vami hrat. Vzdycky se schovava do stinu a tam
se pobavené hihna na cely sklep. Kdyz ho tohle prestane bavit, zaCne
se objevovat a zase schovavat. To ho taky moc bavi! Miluje, kdyz se
jeho lidska hracka zacne nesmysiné a neohrabané otacet, rozhlizet se
na vSechny strany, tukat si na ¢elo a rikat véty jako tfeba: , BoZe, ja se
snad zblaznil!“ ,,Co mi zase hrabe?“ ,Nikdo tu neni... snad,”“ a
podobné.

Mezi jeho kamarady patri mysi, pavouci, ostatni Stinaci, no a obcas se
stava, Ze si oblibi i clovéka. Ten dotyény ma pak ale celkem problém.
Vécneé se mu néco ztraci, mysli si, Ze néco vidél a pokud narazi na
obzvlast zakefného Stindka, rano se tfeba muze vzbudit bez pefiny,
bez tricka. Nékam odejde, na stole si necha jidlo, vrati se a uz to tam
neni a tak dale.

Abych ho vibec popsala, jak vypada! Kromé Sedého Satku kolem
hlavy ma jesté dlouhé Cerné triko a roztrhané cerné teplaky. Nikdy
mu neni vidét ani kousi¢ek pokozky, takze nevime, jaky odstin vibec
ma. Obcas, kdyzZ je to Zena, ji spadavaji na ramena praminky
cernosSedych vlasu. Dlouhé ruce jsou prizplisobeny (spolec¢né

s dlouhymi prsty), aby draply vSechno, co maji v okoli.

My osobné jich mame doma hned nékolik. Ja s nimi mam spise dobré

zkusenosti, ale samozrejmé zalezi na naladé jednotlivce Stinaka!

Veronika Vesela



Kindred

Kindred je lesni ptizrak s vérnym temnym vi¢kem. Nosi
difevénou masku z bifezového dieva a Cerny potrhany habit.
Jeho luk je také z biezového dieva. Preziva rizné v hustych
jehli¢natych lesich, protoZe nesnasi slunecni svit.

Nema rad Zivé bytosti, ale nékdy si z nich déla srandu.
Hraje s nimi a s vickem na honénou. Kdo utece, piezije. Je
trochu zakefny a ma z toho radost.

KdyZ se mu nic nepovede, rozplyne se jako mracek na obloze.
VIcek, ten je potom smutny, vyje, hrabe a vrci na celé kolo.
Hleda svého pana. Kdo by ho chtél potkat, musel by mit

rychlé nohy, protoze utikat pred vickem neni Zadna sranda.

Kralicek Jiti

Rancor /rankor/

Rancora vid¢€lo za celou jeho existenci jenom par lidi, ktefi na to hned
moii, kde skoro viibec nemiize spat. Rancor je proto velmi naladove
straSidlo. Ale jednu naladu ma potad - je nevrly z toho, Ze ma neustaly

hlad. Jednou, ale bylo to hodné davno, mél Rancor takovy vztek, ze



snédl cele mésto 1 s lodémi kolem. Myslim, Ze se jmenovalo

Antlantida, nebo tak né&jak.

Rancor - to je jméno, které ¢lovéku nic moc neiekne, tak vam feknu
néco ja, jmenuje se podle toho, Ze kdyz se nastve, vydava zvuk
podobny slovu traktor, ale straSidlo Traktor, které snédlo Atlantidu,
nezni tak moc dobfe. Rancor kromé toho, ze vypada jako kraken
smichany s dikobrazem se lvi hiivou, ma také velmi ostré drapy na
konci svych chapadel. Jsem myslim jediny, kdo Zije uvnitt Rancorova
zaludku. Sice Ziju, ale asi ne na moc dlouho, tak pro mé prosim

poslete krotitele duchti, Bruce Leea, hlavné at’ jsem odsud pry¢.

Valenta Stépan

Skrtiidk hrozivy

Strasidlo, o kterém vam budu pov[oz’azé se jmenuje Skrividlk /zrozhgf.

Vetsinu dne stravi' v deétské skiini, kde se nudi. Ale /e&ﬁfzv prvy"de veler a deéti
/'dou spdt, teprve ted pro nej zacind zdbava. Protoze > je muiZe strasit, rad
lgf/c'u/c'q(/'e ze sk¥iné nebo ) L otvird a zavird. /(&é/zv tohle vidi d&t, hned se
schovavayi pod perinu.

V/.ézsz‘nevjbem nerekla, _/'ak U/padaz’. Popra vdeé nemd ani moc vlast, jen pdr
pmm[nkd. Vetst ust, aé)/ 54/5%4 jesz‘/z' se déti éojzj a jea’no vellé oko,

malinkou pusu, protoZe toho moc nenamluvi. Nosi voztrhané tricko a



/ea//zog/, ale pres sebe md hozen 1y neviditeln 1y p/;is%’ aé)/ ho ve dne nitkdo v
lé skrini nevide]. Dalsim charakteristickym znakem jsou velké nohy, aby
deti mohl postrasit dupotem po zemi v pokoyi.

Takze vam asi muselo dojz’z‘, Ze moc pev/en)? nebude. Ale vy starsi se bét

nemusite, protoze strasi jen mladsi d&t

Natdlie Malitovd

Charakteristika strasidla — WC kluk

WC kluk Zije v zdchodech, ale ne v obyCejnych zachodech,
zije v Cistych toaletach, protoze nema rad Spinu. WC kluk je
maly, Ze ho skoro nikdo nevidi, je hlavné Cisty, velmi hubeny
a na sob¢ ma kabat jako kouzelnik a také klobouk. Velmi
hubeny je proto, aby prolezl vodnim potrubim. Ve velkém
klobouku ma schované rtizné Cistici prostredky.

Urcité vas zajima, proc Zije pravé na WC. Je to proto, Ze ho v
mladi parta kluka nechala ptes vikend zamc¢ené¢ho na
Spinavych Skolnich zachodech. Cely vikend tyto zachody
uklizel a uz tam zastal zaklety naveky.

Je to hodné¢ straSidlo, nikdy neni na nikoho zly, jen obcas

nékoho upozorni na to, Ze by po sobé nemusel nechavat



takovy neporadek. Nikdy si nikomu nestéZuje na sviij osud,
par lidi ho ale uz vidé€lo, jak se smutné¢ diva z okna umyvarny,

ze které nikdy nemiliZze ven, a nest'astné vzdycha.

Martin Soltys



